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ESCUELA POLITECNICA NACIONAL
DEPARTAMENTO DE INFORMATICA Y CIENCIAS DE LA COMPUTACION

LINEAS PRIORITARIAS DE INVESTIGACION DEL DICC

Linea Prioritaria de Investigacion

Responsable

Profesores asociados Objetivo

Topicos

Ciencias de la Computacion e Inteligencia Artificial

Benalcazar Palacios Marco Enrique

Aguiar Pontes Josafa De Jesus
Barona Ldpez Lorena Isabel

Carrera lzurieta lvan Marcelo
Hernandez Alvarez Myriam Beatriz
Intriago Pazmifio Maria Monserrate
Lucio Naranjo Jose Francisco

Paz Arias Henry Patricio

Pérez Hernandez Maria Gabriela

Desarrollar investigacion bdsica y aplicada en las areas de matematicas y teoria de la
computacidn (ciencias de la computacidn) y en el area de inteligencia artificial para llegar a
ser referentes en estas disciplinas en el Ecuador.

Recalde Cerda Lorena Katherine
Tenemaza Vera Regina Maritzol
Valdivieso Caraguay Angel Leonardo

Matematicas para la computacion
¢ Matematicas discretas
e Probabilidad y estadistica
¢ Software matematico
® Teoria de informacidn
¢ Andlisis matematico
¢ Matematicas continuas
Teoria de la computacion
* Modelos de computacién
® Lenguajes formales y teoria de automatas
e Complejidad computacional y criptografia
o Légica
¢ Disefio y analisis de algoritmos
* Aleatoriedad, geometria y estructuras discretas
e Teoria y algoritmos para dominios de aplicacién
® Semantica y razonamiento
Metodologias de la computacion
® Manipulacién simbdlica y algébrica
* Metodologias de computacién paralela
¢ Inteligencia artificial
® Machine learning
* Modelado y simulacion
e Computacion grafica
* Metodologias de computacidn distribuida
* Metodologias de computacidn actual
Organizacion de sistemas computacionales
e Arquitecturas
¢ Sistemas ciber-fisicos y embebidos
¢ Sistemas de tiempo real
¢ Sistemas y redes confiables y tolerantes a fallas
Hardware
* Tecnologias emergentes
o Computacién cudntica

Ciberseguridad, Ciberdefensa y Gobernanza
estratégica

Flores Armas Denys Alberto

Andrade Paredes Roberto Omar
Barona Ldpez Lorena Isabel

Barriga Andrade Jhonattan Javier
Suntaxi Ofia Gabriela Lorena

Torres Olmedo Jenny Gabriela
Valdivieso Caraguay Angel Leonardo
Yoo Sang Guun

Zambrano Rodriguez Patricio Xavier

Aplicar los fundamentos tedricos y practicos de la seguridad informatica y seguridad de la
informacion en los campos de conocimiento de la Ciberseguridad, Ciberdefensa y su
Gobernanza estratégica, garantizando la confidencialidad, integridad, disponibilidad y
auditabilidad de los sistemas informaticos, y su infraestructura de comunicaciones
subyacente.

Ciberseguridad

* Métodos Formales y Teoria de Seguridad y Privacidad

e Seguridad y Privacidad en Software

e Seguridad y Privacidad en Aplicaciones y Sistemas Informaticos
® Seguridad y Privacidad de Datos e Informacién

e Seguridad y Privacidad en la Nube

¢ Seguridad y Privacidad en la Internet de las Cosas (loT),

e Infraestructuras de Comunicacion Emergentes

® Aspectos Humanos y Sociales de Seguridad y Privacidad; entre otros
Ciberdefensa

e Criptografia

e Autenticacidn, Autorizacién y Control de Acceso

e Arquitecturas de Seguridad Empresarial

e Seguridad de Infraestructura y Redes de Comunicacién

¢ Defensa Multicapa

¢ Inteligencia de Amenazas

* Andlisis de Malware y Prevencion de Ataques de Dia Cero

® Deteccidn de Intrusiones/Anomalias

¢ Informatica forense; entre otros

Gobernanza Estratégica

® Gestion de Riesgos

® Gestion y Respuesta a Incidentes de Seguridad

® Gestion de Continuidad de Negocio y Recuperacion de Desastres
e Legislacion Informatica y Propiedad Intelectual

* Ciber Etica

e Auditoria Informatica

e Politica de Seguridad y Sistemas de Gestion de Seguridad de Informacion

e Ethical Hacking

* Modelos de Madurez y Capacidad

e Servicios de Seguridad

® Prevencion de Cibercrimen y Ciberterrorismo; entre otros
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Ingenieria de Software

Flores Naranjo Pamela Catherine

Anchundia Valencia Carlos Eduardo
Ifiguez Jarrin Carlos Efrain

Pérez Hernandez Maria Gabriela
Sanchez Gorddn Sandra Patricia
Sandobalin Guaman Julio Cesar
Santorum Gaibor Marco Oswaldo
Torres Olmedo Jenny Gabriela

Investigar mejores formas de desarrollar y evaluar software con el fin de resolver problemas
practicos y mejorar la calidad, el costo y la planificacion de los productos de software.

e Temas avanzados en Ingenieria de Software

¢ Sistemas basados en el conocimiento y métodos formales
¢ Lenguajes y Métodos Formales

* Gestion de proyectos de software

¢ Ingenieria de Software Visual y Multimedia

e Gestion de la calidad

¢ Motores de Busqueda y Recuperacion de Informacién
¢ Toma de decisiones de ingenieria de software

¢ Practica de ingenieria de software

¢ Mantenimiento y pruebas de software

e El proceso de software

® Ingenieria Web

Sistemas de Informacién e Interaccién Humano-
Computador

Loza Aguirre Edison Fernando

Calle Jiménez Tania Elizabeth
Carrera lzurieta lvan Marcelo
Carrién Toro Mayra Del Cisne
Galindo Losada Julian Andrés

Hallo Carrasco Maria Asuncion
Ifiiguez Jarrin Carlos Efrain

Larco Ampudia Enrique Andrés
Martinez Mosquera Silvia Diana
Molina Bustamante Marco Eduardo
Montenegro Armas Carlos Estalesmit
Navarrete Rueda Rosa Del Carmen
Pefafiel Aguilar Myriam Guadalupe
Pérez Hernandez Maria Gabriela
Recalde Cerda Lorena Katherine
Sanchez Gorddn Sandra Patricia
Sandobalin Guaman Julio Cesar
Santérum Gaibor Marco Oswaldo
Tenemaza Vera Regina Maritzol
Yacchirema Vargas Diana Cecilia

Promover la planificacidn y el desarrollo de actividades de investigacion conjunta en los
campos de los Sistemas de Informacién y de la Interaccién Humano-Computador, sobre la
base del desarrollo de proyectos de investigacién que permitan generar y difundir nuevo
conocimiento; con un uso eficiente y mutualizado de recursos, favoreciendo la colaboracion
y la comparticién de experiencia y conocimiento.

e Accesibilidad web

¢ Analisis de redes sociales

¢ Analitica de datos

¢ Big Data

e Computacion aplicada a la educacion

¢ Disefio de Experiencia de Usuario

e E-learning

* Etica en el uso de los SI

¢ Evaluacion de Sl

¢ Gamificacion

® Gestidn de conocimientos

® Gestion de datos

* Gestion de procesos del negocio

® Gestion y gobernanza de IT

e Gobernanza de datos

¢ Industria 4.0

¢ Ingenieria de procesos

e Integracion e interoperabilidad de informacion
¢ Inteligencia de negocios

® Juegos serios

¢ Mineria de datos ® Mineria de procesos ® Mineria de texto
¢ Paradigmas de interaccion

 Prototipos, sistemas, métodos y metodologias en HCI
¢ Sistemas de Informacién Empresariales

¢ Sistemas de Informacién Geografica

e Sistemas de Informacion Gerencial

e Sistemas de Informacion Heddnicos

e Sistemas de Recomendacion

e Sistemas de Soporte para la Toma de Decisiones
e Sistemas en la nube

e Sistemas y herramientas de interaccion

¢ Transformacion digital

¢ Usabilidad web




